
Критерії оцінювання інформатики 
 

Рівень / 

Бали 

Когнітивні 

процеси 

Навчальна 

діяльність 

Самостійність та 

відповідальність 

Комунікація та 

взаємодія 

Початковий 
(1–3 бали) 

Розпізнає окремі 

цифрові 

пристрої, 

елементи 
інтерфейсу 

програм та базові 

поняття (файл, 
папка, інтернет) за 

допомогою 

вчителя. 

Виконує 

елементарні дії 
(клік, відкриття 

вікна) за зразком 
та під прямим 

керівництвом. 

Потребує 

постійного 

покрокового 

супроводу та 
контролю. Не може 

самостійно 

завершити 
практичну роботу. 

Реагує на 

звернення, 

відповідає 

«так/ні» на прості 
запитання. 

Пасивний під час 

роботи в групах. 

Середній 
(4–6 балів) 

Відтворює 
основні поняття, 

знає призначення 

базових програм 
(редактори тексту, 

браузери). Розуміє 

структуру простих 
алгоритмів. 

Виконує типові 

операції за 

зразком: створює 

та редагує прості 
тексти, таблиці, 

малює прості 

об'єкти в 
графічних 

редакторах. 

Працює за готовою 
інструкцією, але 

часто звертається за 

підтвердженням 
правильності дій. 

Помилки виправляє 

за вказівкою. 

Дає короткі 
відповіді, 

долучається до 

групової роботи 
(наприклад, 

створення спільної 

презентації) за 
умов чіткого 

розподілу ролей. 

Достатній 
(7–9 балів) 

Впевнено оперує 
поняттями, 

самостійно 

пояснює логіку 
алгоритмічних 

структур (цикли, 

розгалуження), 

розрізняє формати 
файлів. 

Самостійно 

створює та 

форматує 

документи, 
презентації, 

реалізує лінійні та 

розгалужені 

алгоритми у 
навчальних 

середовищах 

(напр., Scratch). 

Працює автономно 
за алгоритмом. 

Здійснює проміжний 

самоконтроль, 
самостійно 

знаходить і 

виправляє дрібні збої 

чи помилки в коді. 

Активно бере 

участь в 

обговореннях, 

висловлює власну 
думку, 

дотримується 

правил нетикету 

та безпечного 
спілкування в 

мережі. 

Високий 
(10–12 балів) 

Критично 

аналізує 

інформацію з 

інтернету, оцінює 

її надійність, 
самостійно будує 

складні 

алгоритмічні 
моделі для 

розв'язання задач. 

Творчо 
застосовує ІТ: 

створює 

комплексні 

проєкти, 
оптимізує код, 

інтегрує дані з 

різних програм 
(текст + таблиця 

+ графіка). 

Повністю 
самостійний: планує 

етапи проєкту, 

прогнозує результат, 

знаходить 
альтернативні шляхи 

розв'язання 

проблеми у разі 
помилки. 

Організовує 

командну роботу 
над цифровими 

проєктами 

(зокрема у 
хмарах), 

аргументує 

рішення, 
презентує та 

захищає 

результати 

роботи. 

 1–3 бали: Вміння фрагментарні, виявляються випадково, зникають без 
сторонньої допомоги. 

 4–6 балів: Стабільно працює у добре знайомих (шаблонних) умовах, але 
губиться при зміні інтерфейсу чи умові задачі. 

 7–9 балів: Демонструє стабільні навички у стандартних ситуаціях; адаптується до 
нових інструментів із незначними труднощами. 

 10–12 балів: Навички системні та автоматизовані. Легко переносить знання на 
нові програмні пакети, мови програмування чи платформи 


